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'@ RESULTADO DE LA BUSQUEDA

Brainstorm Multimedia coordina el Proyecto Europeo de \
Investigacion Replay

Brainstorm Multimedia, la compafia espafiola de graficos 3D en tiempo
real, lidera y coordina Replay, un Proyecto Europec de Investigacion que
tiene por objetivo desarrollar una plataforma de juegos interactiva que
permita transmitir valores para la prevenciéon de conductas antisociales por
parte de los jovenes europeos.

Esta plataforma pretende convertirse en una herramienta de apoyo para
terapeutas y profesores que tratan con jovenes marginados a causa de
estos comportamientos y que siguen programas especificos de reinsercion.
El entorno tridimensional ofrece, ademas, un alto grado de inmersién, para
que los contenidos didacticos incluidos en los mismos puedan ser
asimilados con facilidad.

El proyecto Replay busca desarrollar una plataforma de juegos interactiva
compuesta por un videojuego 3D en tiempo real con contenidos de alto
valor pedagdgico y una plataforma interactiva (Snowboard) que ofrecera
una interaccion muy real con el software reproduciendo fielmente los
movimientos de los usuarios sobre la tabla en el entorno virtual de juego.

Con financiacién de la Comision Europea y con un consorcio multidisciplinar
de empresas y entidades, Brainstorm Multimedia es responsable del
desarrollo del entorno 3D de juego, y otra PYME espafiola, InnovaTec,
desarrollard el sistema de interaccién con el juego. El Instituto Tecnoldgico
del Juguete- AIJU ofrecerd la propuesta de juego y la validacion de la
misma en diferentes centros.

La Universidad AI.A Cuza de Rumania se responsabilizaréd de elegir los
contenidos de alto valor pedagdgico y social a incluir en el juego y la PYME
inglesa WhiteLoop se encargard de la evaluacidon del impacto social del
proyecto a nivel Europeo. El proyecto contard con tres centros que
validaran el proyecto con sus jovenes: El Centro de Dia El Cerezo en
Esparia, Rotalent en Rumania y Woolwich School en Gran Bretana.
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Este proyecto, financiado por la Comisiéon Europea y por empresas y entidades de
"reconocido prestigio” en el &mbito de I+D, tendrd una duracién de 2 afios y su
finalidad es desarrollar una plataforma de juegos interactiva que
permita transmitir a los jovenes europeos valores adecuados para
prevenir conductas antisociales. También pretende "servir de herramienta a
expertos terapeutas y profesionales que trabajan con jévenes en situaciones de
marginacion y participan en programas de reinsercion social"”.
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Durante el transcurso del proyecto, AIJU seri el
responsable de desarrollar la propuesta de juego,
que consiste en "una plataforma de juegos
interactiva compuesta por un videojuego 3D
en tiempo real con contenidos de alto valor
pedagoégico y una plataforma interactiva que
simula una tabla de snowboard, donde los
usuarios podran ver sus movimientos reflejados en la pantalla e interactuar con
ella". Ademas, el Instituto lideraré la validacion del proyecto en Espana en el
centro de Dia 'El Cerezo', en Alicante.

El videojuego se
probara4, entre otros
lugares, en el centro de
dia El Cerezo de
Alicante

A nivel internacional, el proyecto estara coordinado por la empresa Brainstorm
Multimedia, quien, ademas, llevara a cabo el desarrollo del entorno 3D de juego.
Por otro lado, la PYME espafiola, InnovaTec, seré la responsable del desarrollo del
sistema de interaccion con el juego.

Ademés, también participan en el proyecto a nivel europeo: la Universidad AL.A
Cuza de Rumania, que se "responsabilizara de elegir los contenidos de alto valor
pedagogico y social a incluir en el juego y la empresa inglesa WhiteLoop, que
evaluari el impacto social del proyecto a nivel europeo".

El proyecto contara con un total de tres centros que validaran el proyecto
con sus jovenes: el Centro de Dia El Cerezo en Espafa, Rotalent en
Rumania y Woolwich School en Reino Unido.
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Crearan un videojuego para prevenir
conductas antisociales en jovenes

FURCPA PRESS. 17.09.2008

+Se trata de una plataforma de juegos interactiva que también servira a los
profesionales que trabajan con jovenes en programas de reinsercion
social.

« CONSULTA AQUI MAS NOTICIAS DE ALICANTE

La Asociacion de Investigacion de la Industria del Juguete (AIJU), también
conocida como Instituto Tecnolégico del Juguete, ha iniciado el proyecto
pionero 'REPLAY’ con el desarrollo de un videojuego pionero para
prevenir conductas antisociales en los jovenes, seglin informaron hoy en
un comunicado fuentes de la asociacién industrial.

Este proyecto, financiado por la Comisién Europea y por empresas y entidades de
"reconocido prestigio” en el &mbito de I+D, tendrd una duracién de 2 afios y su
finalidad es desarrollar una plataforma de juegos interactiva que
permita transmitir a los jovenes europeos valores adecuados para
prevenir conductas antisociales. También pretende "servir de herramienta a
expertos terapeutas y profesionales que trabajan con jévenes en situaciones de
marginacioén y participan en programas de reinsercién social".
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Durante el transcurso del proyecto, AIJU sera el
responsable de desarrollar la propuesta de juego,
que consiste en "una plataforma de juegos
interactiva compuesta por un videojuego 3D
en tiempo real con contenidos de alto valor
pedagoégico y una plataforma interactiva que
simula una tabla de snowboard, donde los

El videojuego se
probara, entre otros
lugares, en el centro de
dia El Cerezo de
Alicante
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AIJU elabora un videojuego para prevenir las ey »
conductas antisociales entre los jovenes

El proyecto también servira de herramienta para los profesionales que trabajan con marginados
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REDACCION El Instituto Tecnoldgico del Juguete,
con sede en Ibi, participa en el proyecto REPLAY, que
prevé desarrollar un videojuego pionero para prevenir
conductas antisociales en los jovenes. Este proyecto,
financiado por la CE y por empresas y entidades de
"reconocido prestigio” en el ambito de 1+D, tendra
una duracion de 2 anos y su finalidad es desarrollar
una plataforma de juegos interactiva que permita
transmitir a los jovenes europeos valores adecuados
para prevenir conductas antisociales. También
pretende "servir de herramienta a expertos
terapeutas y profesionales que trabajan con jovenes
en situaciones de marginacion y participan en
programas de reinsercion social".

En el transcurso del proyecto, ADU sera el El Instituto del Juguete es un centro pionero en materia de
responsable de desarrollar la propuesta de juego, investigacién JUANI RUZ
que consiste en "una plataforma de juegos interactiva

compuesta por un videojuego 3D en tiempo real con contenidos de alto valor pedagdgico y una plataforma
interactiva que simula una tabla de snowboard, donde los usuarios podran ver sus movimientos reflejados en la
pantalla e interactuar con ella". Ademas, el Instituto liderara la validacion del proyecto en Espana en el centro
de Dia "El Cerezo", en Alicante.

A nivel internacional, el proyecto estara coordinado por la empresa Brainstorm Multimedia, quien, ademas,
llevara a cabo el desarrollo del entorno 3D de juego. Por otro lado, la PYME espanola, InnovaTec, sera la
responsable del desarrollo del sistema de interaccion con el juego. También participan una universidad de
Rumania.
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Brainstorm Multimedia coordina un Proyecto
Europeo para el desarrollo de juegos 3D que
permitan prevenir el comportamiento

Erodute antisocial de los jovenes.
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Traducciones Brainstorm Multimedia, una PYME dedicada al desarrollo de gréaficos 3D en tiempo real, lidera y coordina
Segquimiento de un Proyecto Europeo de Investigaciéon que tiene por objetivo desarrollar una plataforma de juegos
medios interactiva que permita transmitir valores para la prevencidon de conductas antisociales por parte de los
- jovenes europeos. Esta plataforma pretende convertirse también en una herramienta de apoyo para

PR Compendium terapeutas y profesores que tratan con jovenes marginalizados a causa de estos comportamientos y que
Direct Mail siguen programas especificos de reinsercion.

Mediatraining Los videojueos son muy populares entre la gente joven y es un medio perfecto para la transmisién y
asimilacién de contenidos en este segmento de la sociedad. Estos entornos de juego tridimensional con

Casos de Exito un alto grado de inmersion, permite obtener el grado de motivacion necesario para que los contenidos






